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Resumen 

El uso del GeoGebra permite una mejor la metodología, una motivación, creatividad, toma de decesiones, aprender 

a elegir en nuestros estudiantes. Hablar del Software GeoGebra el manejo de herramientas web e implica un 

conocimiento científico, responder a nuevas situaciones y manipulación del software, así como grandes dosis de 

creatividad e imaginación, que permitan descubrir nuevas relaciones o nuevos sentidos en relaciones ya 

conocidas. Asimismo, el objetivo fue lograr que se entienda que la matemática y el GeoGebra potencian el 

desarrollo de sus competencias y capacidades en nuestros estudiantes, ver que la matemática es agradable, como 

docentes nos sentimos comprometidos al manejo de las Tics, la web y las herramientas digitales, como parte 

importante de la enseñanza de la matemática y alcanzar los aprendizajes esperados en nuestros estudiantes. 
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Abstract 

The use of GeoGebra enhances methodology, motivation, creativity, decision-making skills, and the ability to make 

choices among our students. Discussing the GeoGebra software involves handling web tools and implies a scientific 

understanding, responding to new situations, and manipulating the software with significant doses of creativity and 

imagination, enabling the discovery of new relationships or new meanings in already known connections. 

Additionally, the objective was to make students understand that mathematics and GeoGebra enhance the 

development of their competencies and capabilities, making math an enjoyable subject. As educators, we are 

committed to utilizing ICT, the web, and digital tools as an essential part of mathematics teaching to achieve the 

expected learning outcomes in our students. 
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Introducción 

En esta época de la web, herramientas digitales que pueden ser utilizadas como apoyo para la enseñanza y 

aprendizaje de las matemáticas; es conocido por todo docente los nuevos y múltiples software gratuitos de 

matemáticas que ofrecen las posibilidades de enseñar y asociar los objetos geométricos y algebraicos para 

resolver problemas en forma creativa y original que motivaran el conocimiento, el desarrollo de las competencias 

y capacidades de nuestros estudiantes. 

Todos los docentes pueden utilizar estas herramientas, para que el aprendizaje de los estudiantes se vea 

fortalecido en el desarrollo de sus capacidades y ambiente en el entorno visual propicio para el desarrollo de un 

aprendizaje más significativo. Los procesos del desarrollo de las competencias son más eficientes, si integramos 

herramientas informáticas y web que faciliten los procesos visuales en el análisis matemático garantizando el 

aprendizaje y desarrollo de las capacidades en soluciones matemáticas a los problemas de la sociedad. Incluyendo 

las herramientas tecnológicas a los procesos formativos de los estudiantes más en este nivel de su formación 

educativa y con docentes capacitados se garantizan un desempeño eficiente y efectivo en el uso de estas 

herramientas. 

GeoGebra es un software gratuito de matemáticas que ofrece la posibilidad de asociar objetos geométricos y 

algebraicos para resolver problemas complejos, relacionados ambas áreas de conocimiento. También permite 

abordar diferentes problemas matemáticos de forma creativa y original que motivarán a los estudiantes en este 

mundo de las matemáticas. Es por ello que, el GeoGebra a través de la matemática, busca desarrollar sus 

capacidades en el Algebra y la Geometría permitiendo un aprendizaje significativo, potenciar su razonamiento, 

lograr que cada estudiante participe en la construcción de su conocimiento matemático; estimular el trabajo 

cooperativo. 

Los alumnos han incorporado GeoGebra en sus herramientas propias de aprendizaje, motivándoles a usarla en 

diferentes contextos. Han usado en representación de series de Taylor, para representar secuencia de números 

complejos, manejo de vectores de dos y tres dimensiones sirviendo como material didáctico a los mismos 

profesores y permitiéndole a los alumnos un mayor entendimiento del tema. Esta proactividad es uno de los 

mayores logros que se obtienen como valor agregado del uso de este software. Por ello, que la presente 

investigación estuvo basada en el GeoGebra en la matemática para el desarrollo de los aprendizajes en los 

estudiantes del Sexto Grado de Educación Primaria de la Institución Educativa Experimental “Antonio Guillermo 

Urrelo”, Universidad Nacional de Cajamarca, Perú. 

Material y métodos 

Para el presente trabajo de investigación se hizo uso del método científico, en su nivel descriptivo, como métodos 
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específicos a aplicar tenemos: la observación, que permitió obtener conclusiones precisas. Así, se contaron con 

tres pasos fundamentales: la descripción (para determinar cómo fue el objeto de estudio), la explicación (que 

permitió encontrar las razones de por qué es así el objeto de estudio) y la verificación (momento final del método 

de investigación, el mismo que sirvió para contrastar la información obtenida, y así validar los resultados del trabajo 

de campo). 

Se aplicaron sesiones de aprendizaje a través de las Tics en aplicaciones y recursos de Software de GeoGebra a 

los estudiantes con el fin de evaluar sus conocimientos, habilidades, actitudes y mejora de su aprendizaje en 

matemática. 

Resultados 

Con los estudiantes del Quinto Grado de Primaria, se introdujo el GeoGebra en las sesiones de aprendizaje donde 

los estudiantes mejoraron su aprendizaje a través del desarrollo de sus competencias y capacidades lo que 

conllevó a mejorar sus habilidades cognitivas en la resolución de problemas, desarrollando un aprendizaje más 

dinámico y significativo por cuanto los estudiantes manejaban el Software GeoGebra. 

En las clases los estudiantes se vieron más motivados, cuando se introdujo el GeoGebra en el desarrollo de la 

matemática, desarrollando sus competencia y capacidades en la matemática. 

Por medio del GeoGebra en las matemáticas los estudiantes desarrollaron más su concentración, aprendieron a 

tomar decisiones, capacidad intelectual y un trabajo bajo presión. Además, la enseñanza a través del GeoGebra 

en la matemática promovió su agilidad mental, desarrolla su autocontrol, integración entre estudiantes; 

construyendo sus propios conocimientos matemáticos. 

Conclusiones 

Los estudiantes desarrollaron sus competencia y capacidades cuando se introdujo el GeoGebra como parte del 

aprendizaje. Además, mejoraron sus capacidades para resolver problemas, habilidades lectoras y desarrollo del 

pensamiento creativo. El GeoGebra es una herramienta web poderosa para desarrollar en nuestros estudiantes 

las competencia y capacidades dentro de la matemática. 
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